Creeps en helden strijden tegen
elkaar in donker sprookjesbos

Games
The International

In Seattle vindt gametoernooi
The International 2014 plaats.
Met een ongekende prijzenpot.

Door Niels 't Hooft

atalsde FIFA nietalleen het
WK voetbal organiseerde,
maar ook desporthad ont-

worpen, de enige winkel bezat waar
professionals én amateurs hunshirts
konden kopen, en ook nogeensdetv-
zenders uitbaatte waarop de toernooi-
enwerden uitgezonden?

Datisongeveer desituatie bij het
Amerikaanse Valve. Deze gamestudio
ontwikkelde het tactische fantasyspel
Dota2enbrachthetin 2009 gratis op
demarkt. Sindsdien verdient het geld
meteenin-gamestore, en ondersteunt
het de game met een jaarlijks toernooi
datviavideostreams op Valves site ge-
volgd kan worden. Eigenlijkalleende
KeyArena, de sport-en cultuurtempel
inSeattle waar de vierde editie van The
International momenteel plaatsvindt,
isniet van het bedrijfzelf.

Terwijl hetspelidee nieteens van
hetbedrijfzelfafkomstigis. De Dota-
spelformule ontstond als ‘mod’ inde
spelersgroep rondstrategiegame War-
craftIII: twee teams van vijf spelers
moeten elkaarsbasis veroverenineen
arenamet meerdere paden, watresul-
teertin een positiespel ala de traditio-
neleteamsporten. Valve adopteerde
het conceptdoor eenvandebeden-
kersindienstte nemen.

Gelukkig heeft de studio een sympa-
thieke houding. Zo kunnenspelers

verdienen aan Dota 2door zelfvirtuele
voorwerpen te ontwerpen en verko-
pen, zolang ze dat in Valves winkel
doen. Sommigen verdienen hiermee
duizenden dollars per maand. Endan
iser The Compendium, eensoortin-
teractieve toernooigids; doordat voor
elk verkochtexemplaar een deel van
de opbrengst naar de prijzenpot gaat,
kon die oplopentot 10,6 miljoen dol-
lar.

Ervaltook wat voor te zeggen dat de-
ze geintegreerde aanpak noodzakelijk
is. Wanthoewel e-sportin Azié al jaren
grootis, lijkt het er in het Westen maar
niet van te komen. Alhoewel: vorig
jaartrok The Internationalal meer dan
eenmiljoen gelijktijdige kijkers. Dit
jaar worden dater nog meer, onder an-
dere doordat Valve hard werkt om Do-
ta2uitteleggen.

Zobracht de studiobegin ditjaar
Freeto Playuit, een documentaire
over de opofferingen van succesvolle

Dota-spelers. Entijdens The Internati-
onalis er op Dota2.com eenspeciale
videostream voor nieuwkomers,
waarbij de commentatoren extra con-
textgeven aan de gebeurtenissen.

Deeersteindruk van het spel blijft
eenobstakel. Dearenaziet eruitals
een donker sprookjesbosin plaatsvan
eensportveld. Ener strijdennietal-
leentwee teamsvan helden, zij zetten
ooknoggroepen ‘creeps’ in, die auto-
matischnaar debasis van de tegen-
stander lopen. Ondertussen worden
er onder meer goud en speciale voor-
werpenverzameld.

Hetzijnlange matches, waarinde
spelersverschillenderolleninnemen
enmoeten samenwerken om te win-
nen. Wat Dota 2 ogenschijnlijk com-
plex entoegankelijk maakt, geeft het
tegelijk de diepgang die het interes-
sant houdtvoor spelers én kijkers.
Hier hebben we hetlaatste nogniet
over gehoord.



