Na jaren van mislukte pogingen
is virtual reality nu bijna klaar

Games
Virtual Reality

Een draagbare periscoop,
een speciale VR-bril. Ligt
wereldvrede in het verschiet
met virtual reality?

DoorNiels’tHooft

ptweederde van Mount Termi-
O nus, derecent uitgebrachtero-
man van David Grand, wordt

de ‘invertiscope’ geintroduceerd. Een
periscoopachtigapparaat waarmee je
dewereld vanbovenafziet. De maker
gelooftdatalsjehemnooitafdoet, je
verhouding tot de werkelijkheid ver-
andert. De afstand groeit, je raakt min-
der emotioneel betrokken; de wereld-
vrede komt naderbij.

Hetapparaatwordtin hetboek ge-
bouwd tijdens de begindagen van Hol-
lywood. De techniek s optisch, met
veellenzen en spiegels. Hij heeft nooit
bestaan, maar dankzij digitale midde-
lenis deinvertiscope er nualsnog. Eer-
der ditjaar bevestigde het Poolse be-
drijfMepieen camera op een statiefin
eenrugzak, ensloot daar een Oculus
Rift virtual reality-bril op aan.

Honderd jaar later roept de inverti-
scope een heel andere associatie op
danvrede. Wie zichzelfnuvan schuin
bovenafziet, voelt zichalsofje een ga-
mespeelt. Niet voor niets eindigt de
YouTube-videovan Mepimetiemand
dieala Grand Theft Auto een autoaan-
houdt en de chauffeur achter zijn stuur
vandaan trekt. Een grapje, maar toch.

Er zijn ook technische bezwaren.
Eenoptischeinvertiscope zoumetde
snelheid van hetlicht werken, maar bij
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Een Oculus VR-bril. Het bedrijfwerd onlangs overgenomen door Facebook.

een computerversie treedt vertraging
op, bijvoorbeeld doordat hetresulte-
rende beeld digitaal verwerkt moet
worden. Virtualreality-ervaringleert
dater simulatieziekte optreedtbijde
minste afwijking tussen hoejelichaam
beweegtenwat hetschermtoont. Je
wordter, kortom, misselijk van.
Tochisvirtual reality na decennia
vanmislukte pogingen nubijnaklaar
voor consumenten. Oculus VR, inmid-
dels deelvan Facebook, kondigt later
deze maand mogelijk aan wanneer de
OculusRift op de markt komt, op een
conferentiein Hollywood. Samsung
presenteerde gisteren in Berlijn een
virtualrealitybril, ontwikkeld met
Oculus, die eind ditjaar tekoopis. Het
apparaat werkt samen met een nieuwe
smartphone van Samsung.
Testversies van vr-brillen werken al
behoorlijk goed, maarlaten ook zien
datlichamelijk ongemak nogniet over
is. De Nederlander Daniél Ernst heeft
hiervoor eenslimme, eenvoudige op-

lossingbedacht: hijlaat de gebruiker
stilzitten. Het gaat vooral mis als je
moetrondlopeninde 3D-simulatie.

InErnsts ‘diorama’s’ neem je bij-
voorbeeld plaats achter een werktafel
in een Tetris-blokkenfabriek, of op een
stapelstoelen die totin de wolken
reikt. Vanafeenvast puntkijk je omje
heen; eriszoveel te zien dat sommige
testersde bril gerust een halfuur op-
houden, zonder bijverschijnselen.
Zijnvolgende project, The Pigeon
Man, isgroter en verhalender, maar
netalsinhetechtblijfje altijd zitten.

Ernstvreest dat partijen als Oculus
VR en Sony virtualreality positioneren
als pc- of PlayStation-accessoire, een
nieuwe manier om 3D-games te bekij-
ken. Hij vindt het echter een nieuw me-
dium, met de unieke eigenschap datje
ineenandererealiteit kan stappen.
Geennieuwe kijk op de wereld die we
alkennen, zoals de invertiscope, maar
iets compleet nieuws, dateen andere
manier van denken vereist.



