Na ruim tien jaar Nintendo DS’en is de rek er wel uit

erwijl smartphones de wereld
overnemen en er inmobiele
gamestientallen miljarden
euro’somgaan, houdthetJa-
panse Nintendo dapper vol met zijn ei-
gengameapparaten.

Daarvaltwatvoortezeggen: dejoy-
stickjesenknopjeszorgenvooreen
precisiewaaraantouchscreensniet
kunnentippen. EnalsjeNintendo’s uit-
stekende eigengameswiltkunnenspe-
len, moetjeertochwelaangeloven.

Daaraan verandert deze week wei-
nigmet de New 3DS, een vrijsubtiele
update van Nintendo’s evergreen, de
draagbare Nintendo DS - een verre na-
zaatvan de oude Gameboy.

Sinds 2011 heeft ditinklapapparaat
een 3D-scherm, waar jeréchtvoor
moet zitten wil het effect goed werken.
De New 3DSverbetert dit met wat Nin-
tendo ‘superstabiel 3D’ noemt: door-

De New Nintendo 3DS en

New 3DS XL zijn verkrijgbaar

vanaf 13 februari

new;
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datdeingebouwde camerainde gaten
houdtwaarjijjeten opzichte van het
apparaatbevindt, kan het 3D-effect
constant worden aangepast.

Hetgeheugen en de processor zijn
ietsgroter, en er komen nieuwe games
aandiealleen werken op de New 3DS.
Maar eigenlijk zijn de toegevoegde be-
sturingsmogelijkheden belangrijker:
destugge C-stickaan derechterkanten
deZL-enZR-knoppenachterop. Hier-
mee schikt de DS zich eindelijk naar de
conventies van ‘grote’ spelcomputers
zoals de PlayStation en Xbox, wat het
voor gamemakers iets eenvoudiger zal
maken om hun creaties naar dit appa-
raatover te zetten. Bovendien heeft de
New 3DS eeningebouwde NFC-chip,
ter ondersteuning van de populaire
Amiibo-figuurtjes.

Tegelijk met de New 3DS presen-
teert Nintendo een nieuwe versie van

Majora’s Maskvan The Legend of Zelda.

Alsje een paaruur zo’'ndiepgaande
avonturengame speelt, snap je waar-
omeen gameapparaat nogsteedsbe-
staansrecht heeft - zeker met de extra
grote New 3DS XL. Alvoelt het ook als-

ofderekernaeendikdecenniumvan
DS’enwel zo’nbeetje uitis. Het wordt
tijd dat Nintendo ons met iets nieuws
verrast.
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